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ВСТУП

Пiдручник присвячений структурному програмуванню та 
питанням розробки, тестування i документування консольних 
додаткiв на компiляторах С++. У першому та другому роздiлах 
розглянуто: оператори розгалуження, циклiв, безумовного  
переходу; макроси; функцiї; перевантаження функцiй; функцiї, 
що вбудовуються; захоплення пам’ятi i системи стеження за 
витоками пам’ятi; обробка текстових файлiв та аргументiв  
командного рядка; елементи iнкапсуляцiї, тестування та 
полiморфiзму. У третьому роздiлу розглянуто прямий доступ 
до файлiв, структури та зв’язнi списки. Четвертий роздiл при-
свячен основам об’єктно-орiєнтованого програмування*.

З метою узгодження термiнологiї з математикою i традицi- 
ями перекладу термiнiв [37; 45] англiйський термiн operator 
перекладатимемо як операцiя, а термiн statement — як опера-
тор. Тобто “+” — це символ операцiї, а не оператора.

Як основну лiтературу, що пов’язана з мовою С, рекоменду-
ємо [37; 45]; з мовою С++ — [36]. Багато корисних прикла- 
дiв програмування мовою C можна знайти у навчальному 
посiбнику [1]. Матерiал, присвячений мовi програмування 
С++, добре викладено в [49; 44], а також корисним буде з  
кожного питання звертатися до [33].

 

*	 Електронний варiант пiдручника дивись у [22], а його лабораторний прак-
тикум у [19].
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Розділ 1

ВВЕДЕННЯ  В  ПРОГРАМУВАННЯ

1.1.	МОВИ ПРОГРАМУВАННЯ I АЛГОРИТМИ

Основоположним для програмування поняттям є iнтуї- 
тивне поняття обчислюваностi. На сьогоднi згiдно з тезою  
А. Черча прийнято вважати, що всi частковi функцiї, якi мож-
на описати за допомогою алгоритму, є частково-рекурсивними 
функцiями Черча [51]. Інакше кажучи, алгоритмом будемо на-
зивати те, що можна записати у виглядi частково-рекурсивної 
функцiї (те саме може бути записано у виглядi програми для 
машини Тюрiнга [41; 48]). Iнтерпретатор для машини Тюрiнга 
можна завантажити за адресою: http://agp1.adr.com.ua/
software/_TuringMachine.zip. На даний момент не має значен-
ня, що це таке. Важливо лише те, що поняття рекурсивної 
функцiї та машини Тюрiнга мають точнi математичнi визна-
чення. I також важливо, що з 30-х рокiв ХХ ст., коли надавали-
ся рiзнi визначення словам обчислення i алгоритму (якi вия-
вилися еквiвалентними), кожну розглянуту функцiю вдавало-
ся представити у виглядi частково-рекурсивної функцiї Черча. 
Тому до появи контрприкладу пiд алгоритмом розумiтимемо 
те, що можна записати за допомогою частково-рекурсивних 
функцiй Черча.

На цьому абстрактнi складностi закiнчуємо i переходимо  
до простих речей. Не заглиблюючись у строге визначення  
алгоритму, його створення передбачає наявнiсть таких 
елементiв:

•	 певна мова;
•	 деякий письменник, який пише цiєю мовою;
•	 деякий виконавець;
•	 виконавець, який розумiє текст цiєю мовою i може його 

виконати за скiнченний час;


